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DIAK BELEPOJEGY: 900 Ft/f6
(Kecskeméti didakcsoportoknak a belépés ingyenes)

TARLATVEZETES, MUZEUMI ORA: 2.000 Ft/csoport
(Kecskeméti csoportoknak ingyenes)

MUZEUMPEDAGOGIAI FOGLALKOZAS , KEZMUVES

FOGLALKOZAS, MODSZERTANI ORA: 600 Ft/f6
MUZEUMPEDAGOGIAI FOGLALKOZAS
SNI-S ES FOGYATEKOSSAGGAL ELOKNEK: 500 Ft/f6

Bejelentkezés a foglalkozas tervezett id6pontja el6tt 1 héttel!

Jelentkezés és bovebb informacio:
Merinu Eva mizeumpedagégus
+36 20 2575019
cifrapalota.muzped@gmail.com
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KEGSKEMET A SZECESSZIO VAROSA

MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Muizeumi 6ra,
Mdhelyfoglalkozas/mdhelymunka, Csapatépité tréning

TARTALOM: A Cifrapalota, mint a népi szecesszié kecskeméti
példaja. A szecesszios Kecskemét mai képének kialakulasa. A
Cifrapalota épitészeti sajatossagai, motivumkincse. Az épiilet
funkcidinak, hasznositasanak torténete. Feladatlap, rejtvény
kiscsoportos megoldasa: A Cifrapalotardl, szecessziordl, diszi-
tésekrdl, funkciordl. (felfedezés, kutatas, keresés, kovetkezte-
tés)

Szecesszids motivum tervezése, elkészitése lindmetszéssel,
majd a kapott ducok kinyomtatasa.

Uj ismeretek, szavak atismétlése, felelevenitése, dsszefoglala-
sa Activity jaték formajaban.
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AJANLOTT KOROSZTALY: 10-14 év
AJANLOTT LETSZAM: 25 6
IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #szecesszié #Kecskeméti
szecesszio #kreativ alkotas #sokszorositd grafika #lindmetszés

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és ©nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mivészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizualis kultdra, térténelem,
magyar nyelv és irodalom, hon- és népismeret

KREATIV: Szecessziés motivum tervezése, elkészitése liné-
metszéssel




WARKUS GEZA AZ EPITESE
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@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Mdzeumni 6ra, Krea-
tiv alkotd tevékenység

TARTALOM: A Cifrapalota, mint a népi szecesszié kecskemé-

ti példaja. A szecesszios Kecskemét mai képének kialakulasa.

Markus Géza tanitdomestere, munkdssaga. A Cifrapalota épité-

szeti sajatossagai, motivumkincse. Az épllet funkcidinak, hasz-
nositasanak torténete.

Riportkészités: (kiscsoportos munkaformaban, felfedezés, ku-

tatas, keresés kidllitasban, behozott szakirodalomban, inter-

’z,,, neten, majd kovetkeztetés) Markus Gézdval munkdassdagarol,

’/,,, a Cifrapalotardl, a szecesszids épitészetrdl, a tervezett épiilet

~_ funkci6irol.
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itése, 0sszefoglala-

ZTALY: 10-14 év
OTT LETSZAM: 25 f6
IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #szecesszio
#Kecskeméti szecessziod #Markus Géza #kreativ alkotas

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és 6nallé ta-

nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocidlis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

==) KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizudlis kultdra, tdrténelem,
magyar nyelv és irodalom, hon- és népismeret

« KREATIV: Szecessziés motivum tervezése




REGESZETI KINGSEK NYOMABAN
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zésl ovveret készi-

OROSZTALY: 10-14 év °
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JANLOTT LETSZAM: 25 6

@ IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: : #régészet #restaurator #antropologus
#avar #Kunbdabonyi nagyur #aranylelet #kreativ feladat
#kézml(ves tevékenység

helyfoglalkozas/mudhelymunka
FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és 6ndllo ta-

@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Mlzeumi 6ra, M-
. nulads; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi

TARTALOM: A torténelem forrasai. Kik a régészek, a restaura-

B

torok, az antropolégusok és a kiallitas rendez6k? A régi leletek
felderitésének, feltarasanak lehetéségei, modjai. (Terepbejaras,
véletlenszer( el6keriilések, 1égi régészet, detektoros felderités).
Mit &s ki a régész a fold aldl? Az asatasi terlilet, objektumok. Az

kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai.

asatas, feltaras fazisai, munkafolyamatai, eszkozei. Dokumen-

tacié fajtdi, lehetéségei. Az allagmegévas munkafolyamatai. = EAE KAPCSOLODO TANTARGYAK: Torténelem, magyar nyelv és
A rekonstrualas maodjai. A Nagyurak és vezérek cimd kiallitas irodalom, hon- és népismeret, vizualis kultura, technika és ter-
megtekintése. Az avar nép eredete, temetkezési szokasai, élet- vezés
madja, utéélete. Ry

< Régészeti feladatok: (kiscsoportos munkavégzés) Asatési szi- /\ KREATIV: Avar kori griffes dvveret, gmbcsiingés fiilbevald
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AMIRGL A KDVEK MESELNEK -
AVAGY A REGESZEK MUNKAJA
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MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: MUzeumi 6ra

TARTALOM: A torténelem forrasai. Kik a régészek, mi a fel-
adatuk? A régi leletek felderitésének, feltarasanak lehetéségei,
madjai. (Terepbejaras, véletlenszer( elékeriilések, |égi régészet,
detektoros felderités). Mit ds ki a régész a fold alél? Az asatdsi
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teriilet, objektumok. Az dsatas, feltaras fazisai, munkafolyama-
tai, eszkozei. Dokumentacié fajtdi, lehetéségei. Az allagmeg-
6vas munkafolyamatai. A rekonstrualas madjai.

Régészeti feladatok: (kiscsoportos munkavégzés) Asatasi szi-
mulacio, majd dokumentacio, rejtvény, feladatlap a régészek
munkajaval kapcsolatban.

AJANLOTT KOROSZTALY: 10-14 év
AJANLOTT LETSZAM: 25 f6
IDOTARTAM: 45 perc

KULCSSZAVAK: : #régészet #restaurator #antropologus
#avar #Kunbabonyi nagyur #aranylelet

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és ©nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetencidk; szocidlis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejez6 készség

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Torténelem, hon- és népismeret
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A CIFRAPALOTA FANTOMJA -
CSARNTERITG JATE

MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Csapatépité tréning

TARTALOM: Rovid bevezetd torténet késziti el6 a nyomozas
folyamatat. Ezt kdvet6en a didkok az egyes allomasokon kiilon-
b6z6 jatékos feladatokat, rejtvényeket oldanak meg. Valaszokat,
targyakat keresnek meg az épiiltben, a kiallitéterekben. Kreativ
alkotasokat készitenek. A hattér informacidkat elolvasva, a fel-
adatokat megoldva jutnak Uj ismeretekhez (A XX. szazad eleji
Kecskemét. A Cifrapalota és torténete. Epitészet, szecesszid.
Avar kor, régészet.), mikozben felfedik a Cifrapalota fantomja-
nak kilétét.
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AJANLOTT KOROSZTALY: 10-14 év
AJANLOTT LETSZAM: 25 f6
IDOTARTAM: 60 perc

KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #Kecskemét #szecesszio
#regeszet #avar #csapatépitd

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és 6ndllo ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejezé készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Torténelem, magyar nyelv és iro-
dalom, hon- és népismeret, vizualis kultura, technika és tervezés
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> |NT[HAK"V TAH[AW[ZH[S = AJANLOTT KOROSZTALY: 10-14 év
EPULET, ALLANDO KIALLITASOK, 1DOSZAKT KIALLITASOK N S S

f .......... T& l I;

IDOTARTAM: 45 perc

KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #Kecskemét #szecesszio
#regeszet #avar #képzémlivészet #Kecskeméti mlvésztelep

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és ©nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejez6 készség

1ous)do)hjey ‘zleadgy ‘10zsanpuozday ‘jazsafisy

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Térténelem, hon- és népismeret,
vizualis kultura, magyar nyelv és irodalom

MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Interaktiv tarlatvezetés

TARTALOM: A Cifrapalota épiilete, allandd és id6szaki kial-
litasai. A szecessziés Kecskemét mai képének kialakulasa.
A Cifrapalota épitészeti sajatossagai, motivumkincse. Az éplilet
funkcidinak, hasznositasanak torténete.

Nagyurak és vezérek kiallitas: A kiallitds mdtargyainak el6ke-
rilése. Az avar nép eredete, temetkezési szokasai, életmaddja

és utdélete.

Képzémlivészeti allando kiallitas: Kecskeméti mivésztelep létre-
jotte, mlvészei, kedvelt mivészeti témai, alkalmazott technikak.
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