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NFORMACID
S BEJFLENTREZES

DIAK BELEPOJEGY: 900 Ft/f6
(Kecskeméti didakcsoportoknak a belépés ingyenes)

TARLATVEZETES, MUZEUMI ORA: 2.000 Ft/csoport
(Kecskeméti csoportoknak ingyenes)

MUZEUMPEDAGOGIAI FOGLALKOZAS, KEZMUVES

FOGLALKOZAS, MODSZERTANI ORA: 600 Ft/f6
MUZEUMPEDAGOGIAI FOGLALKOZAS
SNI-S ES FOGYATEKOSSAGGAL ELOKNEK: 500 Ft/f6

Bejelentkezés a foglalkozas tervezett id6pontja el6tt 1 héttel!

Jelentkezés és bovebb informacio:
Merinu Eva mizeumpedagdgus
+36 20 2575019
cifrapalota.muzped@gmail.com

TARTALOMJEGY ZEX

A szecesszié — a modern élet lendilete

a XX. szazad elején | KEpzOmUVESZEt............ooeeeeeeveecieeanen.

A |6vészarok tuddsitoja — Mednyanszky és a Vadak |

KEPZOMUVESZEL ...

Alkotok és stilusok — A Kecskeméti Mivésztelep |

KépzémUivészet, Helytortenet ...........cceeeveeeeeeieeciieiieeie e

A naturalis valésagabrazolastél az absztrahalasig —

Téth Menyhért munkassaga | Képzémdivészet ........................
Otvosmiivészet az avar korban |

Régészet, KEPZOMUVESZEL ...........cccueeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
A Cifrapalota fantomja — csapatépité jaték | Régészet,
Képzémluvészet, Néprajz, Helytorténet...............ccccoeevveecuennne...
Interaktiv tarlatvezetés — Epiilet, allando kiallitasok,
id6szaki kiallitasok | Régészet, Képzémlvészet,

Néprajz, Helytortenet...............coouveeoeeeceieeeeeeeeeeee e
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@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Mizeumi 6ra, Krea-

tiv alkot6 tevékenység

TARTALOM: Milehet a kozos egy plakatban, egy vazaban és egy
épulet homlokzataban? Mi lehet az a dolog, ami nem is annyi-
ra kor és stilus, mint inkabb hangulat? Miért emlegetik annyian,
kiilonb6z6é dolgokkal kapcsolatban? A kérdések megvalaszo-
lasa soran feldolgozasra keriil: A szecesszio fénykora. Egyes
elnevezései. A sz0, jelentése. Fébb jellemzdi. Magyar képvisel6i.
Kecskeméti épliletei. Képz6mlivészeti és iparmlvészeti példai
a muzeum gyUjteményében. A modern design-szemlélet. A leg-
korszer(ibb technoldgiai megoldasok és anyagok felhasznalasa.
A foglalkozas masodik felében a didkok fekete-fehér szimpla,
szogletes épuletekbdl, butorokbdl, targyakbdl stb. szecesszios
palotat, vagy palotabelsét esetleg ifjusagi kozosségi teret ter-
veznek sajat korosztalyuk szamara csoportmunkaban.
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AJANLOTT KOROSZTALY: 14-18 év
AJANLOTT LETSZAM: 20 f6
IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #szecesszi6
#Kecskeméti szecesszio #kreativ alkotas

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és ©nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizuélis kultira, mivészettdr-
ténet, torténelem, magyar nyelv és irodalom

KREATIV: Szecesszids palota tervezése



ALOVESZAROK TUDOSITOJA -

MEONYANSZKY ES A VADAK

@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Muzeumi 6ra, Krea-

tiv alkotd tevékenység

TARTALOM: R&vid hangulatkeltd dramajaték utan: a didkok
néhdny vonalas vazlatot (sziluettet) ,Akcidrajzot” készitenek
a latottak alapjan egy-egy jellegzetes mozzanatrdl, élményrél.
Ismeretanyag: A dualizmus fénykora. A Monarchia élén Ferenc
Jozsef osztrak csaszar és magyar kiraly. A millenniumi tinnep-
ségek. Az I. vildaghaboru. A lendiiletes fejl6dés kora. A francia
fauvizmus (vadak mozgalma). Két dimenziés abrazoldasmaod.
Keveretlen, intenziv szinek haszndlata. A személyes monda-
nivalék abrazolasa. Kontra: realistak. Az emberi nyomorusag
dokumentacidja. Mednyanszky Laszlé6 munkassaga. Az emberi
magany, a szenvedés, a kiszolgaltatottsag abrazolasa. Hadi-
tuddsité tevékenysége. A megbeszéltek alapjan minden diak
megrajzolja, vagy festi realista stilusban készilt mivének hat-
terét a vadak stilusat kdvetve. Ebbél a hattérbél tobb valtozatot
is készitve, kiprébalhatjak azt, hogy mennyiben valtoztatja meg
a kép hangulatat a szinek valasztasa.
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AJANLOTT KOROSZTALY: 14-18 év
AJANLOTT LETSZAM: 20 6
IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: #Mednyanszky #fauvizmus #vadak
#l.vildaghaboru #akciodrajz

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: szocidlis és allampolga-
ri kompetencia; személyes és tarsas kompetencia; vallalkozoi
kompetencia, esztétikai- mulvészeti tudatossag és kifejez6
készség; a kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kultura-
lis tudatossag kompetenciai

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizualis kultdra, miivészettor-
ténet, torténelem

KREATIV: ,Akcidrajz"készitése sziluettrajz technikdval, majd
,Vad hattér’festése.



ALKOTOK ES STILUSOK -
MGESKENET NVESTELE
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@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Mizeumi 6ra, Krea-
tiv alkoté tevékenység, Dramapedagdgiai foglalkozas

TARTALOM: A Kecskeméti Mlivésztelep megalakulasa. Kezde-

meényez8k. Korabeli kovetendd példak, mintak. Alkotomivészek.
Stilusok. Alkalmazott technikak. Kedvelt témak. Alkotasok 6sz-
szehasonlitasa.
Kreativ feladat — A mUivésztelep egy-egy valasztott alkotasanak
atgondoldasa, Ujratervezése, sajatos atdolgozasa, atirasa, paraf-
razis készitése. Kiegészitése sajatos elemekkel vagy részletek-
kel kinyomtatott képek képrészletek felhasznalasaval, szines
ceruza, filctoll, kréta, tempera vagy akrilfesték alkalmazasaval.

10us)Johjey ‘Jozsaanwozdsy

it

®
H

AJANLOTT KOROSZTALY: 14-18 év
AJANLOTT LETSZAM: 20 f6
IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: #Kecskeméti mlvésztelep #Kada Elek
#Nemes Marcell #Perlrott Csaba Vilmos #Bornemisza Géza
#lvanyi Grinwald Béla

FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és ©nall6 ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetencidk; szocidlis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mivészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizudlis kultdra, m(ivészettor-
ténet, torténelem

KREATIV: A mivésztelep egy-egy valasztott alkotdsanak
atgondolasa, Ujratervezése, sajatos atdolgozasa, atirasa, paraf-
razis készitése



ANATURALIS VALOSAGABRAZOLASTOL AR SO ST 4 s

AZ AHSZTHAHA[AS"} - “‘ AJANLOTT LETSZAM: 20 {6
TOTH NENYBERT HONKASSHch

@ IDGTARTAM: 45+45 perc

# KULCSSZAVAK: #To6th Menyhért #falusi-paraszti kornyezet
#naiv mesevilag #groteszk #stilizalt abrazolas
#naturalis dbrazolas
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@ FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és 6nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciadk; szocidlis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mivészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai.

@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Mizeumi 6ra, Krea-

tiv alkoto tevekenység, Dramapedagdgiai foglalkozas KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizualis kultdra, miivészettor-

ténet, torténelem.
TARTALOM: Hangulatteremtés él6 szobor alkotasok létreho-

zasaval. A tudasanyag atadasa: Toth Menyhért élete. Tanul- % KREATIV: A kortars emberi élet stilizalt 4brazolésa
manyai. M(vészeti tevékenysége. Korai munkassaga. Az exp-

ressziv-realista korszak. A fehér korszak. A falusi témavilag.

Portréfestészete. Fatyolszer(i abrazolasok. Mitologiai témak.

Kreativ feladat: a kortars emberi élet stilizalt abrazolasa Téth

Menyhért (Kecskenyaj, Haldszfiu, Kaposztaszed6k, Szemnézék,

Valyogveték, Cséplésnél) mintdjdra: pl. kozépiskolai tanuld, ta-

nar, szamitogépes programozo, ingatlankozvetito....
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@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Mizeumi 6ra, Krea-
tiv alkotd tevékenység

TARTALOM: A régészeti leletek el6kerilésének médja. Az
avar népcsoport és Bizanc kapcsolata. Az avarok letelepedése
a Karpat-medencében. Az avar nagyurak temetkezési szertar-
tasa, hiedelemvilaga, életmaodja a sirokbol elékerdlt targyak tik-
rében. Az avarsag harom korszakanak érdekességei. A harom
korszak kiilonféle diszitémoddszerei, 6tvos termékei. Az avar-
sag elszegényedésének okai. A kora avar kori 6tvosmunkak
0sszehasonlitasa, a kozépsé korszak griffes indas mintaival,
valamint a késdi kor attortebb, silanyabb minéségu, aranyozott
bronz példanyaival.

Kreativ feladat: A didkok a korabeli Gjsaghirek, beszamolok
alapjan képregényt, vagy életképet rajzolnak. A tudasanyag
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ismertetését figyelve, a hattér informacidkat elolvasva jutnak
a rajz készitéséhez sziikséges ismeretekhez. A feladatot négy
csoportra bontva végzik, a négy csapat négy feldolgozando té-
mabdl valaszthat: A kunbabonyi aranykincs el6keriilése, A kun-
babonyi nagyur temetési szertartasa, Sirrablas az avar korban,
Az avarok gy6zelme Bizanc felett. A diakok a témak feldolgo-
zasa utan, egymasnak elmesélve a torténeteket jutnak a teljes
ismeretanyag birtokaba.

AJANLOTT KOROSZTALY: 14-18 év
AJANLOTT LETSZAM: 20 6
IDOTARTAM: 45+45 perc

KULCSSZAVAK: #avar #Kunbabonyi nagyur
#aranylelet #story board
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FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és 6nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizualis kultdra, miivészettor-
ténet, torténelem

% KREATIV: Képregény rajzolas, story-board készitése
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A CIFRAPALOTA FANTOMJA - AJANLOTT KOROSZTALY: 14-18 év
CSAPATEPITO JATEK I AJANLOTT LETSZAM: 20 76

@ IDOTARTAM: 60 perc

# KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #Kecskemét #szecesszio
#régészet #avar #csapatépitd

@ FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és ©nallé ta-
nulds; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocialis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-
mUvészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
ativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai.
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KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizudlis kultdra, mivészettor-
@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Csapatépitd tréning ténet, torténelem, magyar nyelv és irodalom

TARTALOM: Rovid bevezets torténet késziti elé a nyomozas % KREATIV: csapatépits jaték

folyamatat. Ezt kdvetden a didkok az egyes allomasokon kiilon-
b6z6 jatékos feladatokat, rejtvényeket oldanak meg. Valaszokat,
targyakat keresnek meg az épiiltben, a kiallitéterekben. Kreativ
alkotasokat készitenek. A hattér informaciokat elolvasva, a fel-
adatokat megoldva jutnak Uj ismeretekhez (A XX. szazad eleji
Kecskemét. A Cifrapalota és torténete. Epitészet, szecesszio.
Avar kor, régészet.), mikozben felfedik a Cifrapalota fantomja-
nak kilétét.
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rok, textilek és kiilonb6z6 eszkozok felhasznalasaval.
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AJANLOTT KOROSZTALY: 14-18 év
I8 AJANLOTT LETSZAM: 20 f6

@ IDOTARTAM: 45 perc + kreativ feladat (igény esetén) 45 perc

# KULCSSZAVAK: #Cifrapalota #Kecskemét #szecesszid
#régészet #avar #plakat tervezés
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@ FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK: hatékony és 6nallé ta-
nulas; anyanyelvi kommunikacié; matematikai, gondolkodasi
kompetenciak; szocidlis és allampolgari kompetencia; szemé-
lyes és tarsas kompetencia; vallalkozéi kompetencia, esztétikai-

@ MUZEUMI FOGLALKOZTATASI FORMA: Interaktiv tarlatveze- mUvészeti tudatossag és kifejezd készség; a kreativitas, a kre-
tés, Kreativ alkoté tevékenység ativ alkotas, dnkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai.
TARTALOM: A Cifrapalota épiilete, alland6 és idszaki kialli- KAPCSOLODO TANTARGYAK: Vizualis kultdra, miveszettor-
tdsai. A szecessziés Kecskeméti mai képének kialakuldsa. A ténet, torténelem, magyar nyelv és irodalom.
Cifrapalota épitészeti sajatossagai, motivumkincse. Az épiilet :
funkcidinak, hasznositasanak torténete. Nagyurak és vezérek % KREATIV: plakat tervezés

kiallitas: A kiallitds mdtargyainak el6keriilése. Az avar nép ere-
dete, temetkezési szokasai, életmddja és utdélete. Képzémdiveé-
szeti allando kiallitas: Kecskeméti mlvésztelep létrejotte, mii-
vészei, kedvelt mivészeti témai, alkalmazott technikak.

Kreativ feladat (igény esetén) — Plakat tervezés csoportmunka-
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